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Bedziemy wdrazaé sie do uwaznego stuchania bajek.

Przypomnimy sobie zasady korzystania z ksiqzek - rozumienie potrzeby dbania
o ksiqzki.

Wcielimy sie w role poznanych bajkowych bohateréw - zabawy dramowe.

Podczas malowania na duzych powierzchniach rozwiniemy ekspresje plastycznq.
Bedziemy doskonali¢ umiejetnoS¢ postugiwania sie nozyczkami - dbanie
o bezpieczenstwo.

W toku zabaw badawczych rozwiniemy myslenie przyczynowo-skutkowe - zmiany
nieodwracalne.

Ogladajac ilustracje bedziemy nazywaé czynnoSci oraz rozpoznawa¢ i nazywaé
uczucia przedstawione za pomocq symboli graficznych.

Poznamy wyglad oraz zwyczaje dinozaurdw.

Rozwiniemy spostrzegawczosé stuchowq - rozpoznawanie dzwiekow i podawanie nazw
przedmiotow, ktore je wydajq.

Nauczymy sie rozpoznawaé i podawaé nazwy figur geometrycznych: koto, kwadrat,
trojkat.



KWADRAT

Gdzie on jest,
gdzie on jest?
Mama powiedziata mi,
Ze na pewno tutaj jest..
To taka dziwna figura,
bo nie wiadomo gdzie dot a gdzie gora.
Do gory gtowq, czy na dot gtowq,
zawsze wyglada jednakowo.
Ma cztery boki,
tak samo jest dtugi i szeroki...




KOLO

Spdjrzcie uwaznie dookota,
wszedzie sq kule i kota.
Kul - co niemiara,
kot - co niemiara.
Jest koto w aucie i tarcza zegara.
Wesoto kota turkocq pod staroswieckq karocq.
Na drogach Swiecq sie jasno, btysnq i gasnq, btysnq
| gasnq.
A tutaj koto przy kole: wagon, semafor; to kolej.

A kiedy kot jest tak duzo, po prostu pachnie podrozq.



TROJKAT

Co z trojkqtow byc moze?
Zagiel na tédce, co ptynie przez morze.
Z trojkqtow mogq byc schody,
czapeczki dla krasnoludkow
i wafle na lody.



